Nazwa projektu:
Eksperymentuj na $wiezym powietrzu!
Whioskodawca:

Katarzyna Stadek

Lokalizacja projektu:
Teren zielony wokot Szkoty Podstawowej nr 16. ul. Osifiska 50, 44-240 Zory
Opis projektu (pisownia oryginalna):

Teren zielony wokot Szkoty Podstawowej nr 16 chcemy doposazy¢ w ogdlnodostepny,
edukacyjny Park Doswiadczen sktadajacy si¢ z 6 interaktywnych i certyfikowanych urzadzen.
W sklad wejda takie elementy jak czyja to twarz, kolo optyczne, gluchy telefon, peryskop,
wielokrazek 1 eko-memory. Kazde urzadzenie jest wyposazone w tabliczke informacyjng z
opisem dziatania danego eksponatu. Obecnga nawierzchni¢ placu zabaw zastapi bezpieczne
oraz estetyczne podtoze, teren zostanie rowniez poszerzony.

Celem projektu jest zachgcenie dzieci i mtodziezy do madrej zabawy na §wiezym powietrzu.
Wychodzac naprzeciw potrzebom integracji spotecznej i coraz wigkszym skutkom spedzania
czasu mlodziezy przed komputerami, chcielibySmy stworzy¢é kreatywna, a przy tym
innowacyjng przestrzen zielong nie tylko dla uczniéw naszej szkoty, ale réwniez dla
wszystkich mieszkancow. Wybrane urzadzenia maja za zadanie przekazywanie wiedzy
poprzez zabawe, dzigki czemu dzieci i mtodziez chetniej zglebig tajniki nauki.

Przestrzen stanie si¢ nie tylko miejscem spotkan mieszkancow, ale réwniez rodzinng atrakcja
turystyczng miasta. Park Doswiadczen bedzie dostosowany do os6b w réoznym wieku (od
kilkulatkéw do senioréw) oraz do osob z niepelnosprawnoscig ruchowa.

Opis urzadzen:

1).Czyja to twarz - zabawa z lustrami to okazja do wspolnego eksperymentowania ze
zjawiskami optycznymi. W praktyczny sposob pokazuje, w jaki sposob nasz umyst i wzrok
ulegaja iluzjom. Zabawa w ,,Czyja to twarz” rozwija umiej¢tnos¢ wspolpracy i
komunikacj¢ miedzy uczestnikami eksperymentu.

2).Koto optyczne - urzadzenia to fascynujacy sposob eksperymentowania z percepcja.
Pokazuja, jak dziala nas zmyst wzroku we wspotpracy z mozgiem i jego odbiorem
bodzcow zewnetrznych. Kota optyczne stymulujg umyst, wprawiajg w zdumienie, bawia, a
jednoczesnie uczg podstawowych praw fizyki na Swiezym powietrzu.

3).Gluchy telefon - gra w gluchy telefon doskonali umiej¢tnosci komunikacyjne, zbliza
uczestnikow gry 1 w praktyczny sposob pokazuje dzieciom, jak zmienia si¢ informacja
przetworzona przez wiele osob. Gluchy telefon jest rowniez doskonata zabawg integrujaca.



4).Peryskop - to bardzo popularne narzedzie, stosowane w dawnych czasach w todziach
podwodnych, czotgach i wozach bojowych. Zabawa z nim to okazja do zdobycia wiedzy
na temat dawnych wynalazkoéw, a takze poszerza wiedz¢ z zakresu fizyki. Urzadzenie
inspiruje dziecko do obserwacji przyrody i1 §wiata oraz trenuje koncentracj¢ uwagi. Dzigki
urzadzeniu dziecko uczy sie, ze mozna zobaczyC co$, co nie jest w zasiegu naszego
wzroku.

5). Wielokrgzek - w parku do$wiadczen pozwala zrozumie¢ podstawowe mechanizmy
rzadzace fizyka, a przede wszystkim ukazuje praktyczne zastosowanie tej wiedzy w zyciu
codziennym. Wielokragzek swoim dziataniem zaskakuje najmtodszych i1 pobudza ich
ciekawo$¢ do nauki.

6). Eko-memory- to jedna z najbardziej popularnych gier, ktéra pomaga ¢wiczyé pamieé i
koncentracj¢. Wspiera kojarzenie faktow, a zaproponowana wersja taczy zabawe z wiedza
0 przyrodzie i ekologii. Gra doskonale stymuluje psycho-ruchowo i stanowi madrg
rozrywke zarowno dla dziecka, jak 1 dorostego.

Zapraszam do zapoznania si¢ z wizualizacja urzadzen edukacyjnych!
Szacunkowy koszt projektu:

332 250,87 zt

Zalaczniki:

- lista poparcia
- zdjecia
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